1497. Vasco da Gama ha ricevuto il prestigioso incarico di
trovare una via marittima per I'India.

I giocatori 1impersonano ricchi armatori che aspirano ad
accumulare prestigio e ricchezze.

Per riuscire nell'impresa, dovranno gestire al meglio 1l
denaro e le azioni a loro disposizione per assoldare 1 capitani,
reclutare 'equipaggio, costruire le navi, vararle e mviarle.

Per ogni nave inviata 1 glocatori riceveranno immediatamente una
ricompensa e guadagneranno prestigio (punti vittoria). Piu lontano
la nave sara inviata meno vantaggiosa sara la ricompensa, ma
magglori saranno 1 punti vittoria che 1l giocatore potra guadagnare.

Le navi che alla fine del turno si troveranno in approdi
“completi”, cio¢ raggiunti da un determinato numero di navi,
faranno guadagnare ulterior1 Punti Vittoria ai loro proprietari e
navigheranno, a certe condizioni, fino all’approdo successivo.

La pianificazione ¢ fondamentale: il dintto di svolgere 'azione
potra essere infatti gratuito o a pagamento. Spetta dunque ai
glocatorl valutare se e quanto saranno disposti a pagare per ottenere
1l diritto di svolgere per primi un’azione in una determinata area.
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